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2.1. OPĆENITO 

Za potrebe investitora, Grad Slatina, izrađeno je koncepcijsko rješenje modernizacije i 
digitalizacije dijela postojeće građevine Zavičajnog muzeja Slatina u smislu proširenja / 
dogradnje multimedije novog muzeološkog i interpretacijskog postava.  
 
Navedeno podrazumijeva koncepcijskog rješenje multimedije novog muzeološkog i 
interpretacijskog postava Zavičajnog muzeja Slatina u skladu s načelima očuvanja okolišnih 
ciljeva i DNSH načela („do no significant harm“). Nadalje bitan je naglasak i na načelima zelene 
javne nabave. Također, ovo koncepcijsko rješenje prethodi izradi cjelovitog muzeološkog i 
interpretacijskog scenarija / sinopsisa izložbenog postava s razradom svih tema i priča 
tematskih soba za proširenje postava ZMS te izradi idejnog rješenja i izvedbenog projekta.  
 
Planirano je da se postojeća građevina djelomično preuredi odnosno rekonstruira (temeljem 
drugog projekta) te unaprijedi oblikovanje i opremanje proširenja izložbenog postava odnosno 
novog dijela muzeološkog i interpretacijsko – edukacijskog sadržaja / izložbenog postava u 
prizemlju i na 1. katu postojeće građevine. Napomena: jedan dio građevine ostaje izvan 
obuhvata ovog koncepcijskog rješenja jer će biti namijenjen za razne udruge, druge korisnike i 
namjene.  
 
Koncept podrazumijeva korištenje interaktivnih multimedijalnih inovacija koje su prilagođene 
osobama smanjene pokretljivosti te ostalim ranjivim skupinama posjetitelja. Isti će biti u 
sljedećim fazama detaljno razrađen i koncipiran u suradnji sa stručnjacima muzeološke struke 
radi procjene vrijednosti postojeće građe, inventara i svih predmeta za koje se pretpostavlja da 
imaju bitnu kulturološku vrijednost. 
 
Projektantski tim naglašava važnost primjene načela zelena javne nabave (ZeJN) u konačnom 
rješenju jer ista predstavlja instrument zaštite okoliša kojim se potiče nabava roba, usluga i 
radova sa smanjenim ekološkim utjecajem tijekom njihova životnog ciklusa. Prilikom postupka 
javne nabave uzimaju se u obzir elementi koji ne štete okolišu i koji uvažavaju okolišne kriterije - 
da bi se unaprijedile koristi od zdravog okoliša na lokalnoj, nacionalnoj i svjetskoj razini. 

2.2. OPIS MULTIMEDIJALNIH INOVACIJA 

Za prostor suvenirnice planira se dobavljanje 50 komada audio-vodiča koji će u sebi sadržavati 
višejezični sadržaj za individualne posjetitelje. 
 
Za konferencijsku dvoranu kao i višenamjensku dvoranu na katu planira se dobaviti projektore, 
projekcijska platna i razglas za održavanje predavanja, javnih okupljanja i sl.  

Za ulazni prostor planira se dobaviti interaktivni ekran većih dimenzije na kojem će biti izbornik s 
klasičnim informacijama o Muzeju, programi (uz mogućnost nadogradnje) te informacijama o 
tekućim izložbama i sl. 

Za knjižnicu i čitaonicu planira se nabava stolnog računala s pripadajućim programskim 
paketima za pregled građe. 

Za radionicu za učenike planira se dobava pametne ploče za održavanje radnih edukacijskih i 
drugih radionica, predavanja i sl. 

Za izložbeni prostor s temom „U školskim klupama“ predviđa se nabava novog dodirnog ekrana 
27" s pripadajućim reproduktorom ili računalom i muzejskom slušalicom. Sadržaj multimedije 
odnosi se na prikaz karte s školama na prostoru djelovanja Zavičajnog muzeja Slatina, 
fotografije svake škole s kratkim presjekom njezine povijest, nacrti tipskih škola (Bakić, 
Sladojevci, Bukovica...), interaktivni dio za djecu s igrama na temu „posloži predmete na klupu“, 
„ocijeni sliku“ (školski radovi učenika slatinskih škola iz prve polovice 20. stoljeća) i sl. 
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Za izložbeni prostor s temom „U knjižnici akademika Žmegača“ predviđa se nabava novog 
dodirnog ekrana 27" s pripadajućim reproduktorom ili računalom i muzejskom slušalicom. 
Dodatno planira se nabava hologramskog ekrana ili projektora. Sadržaj multimedije odnosi se 
na životopis nadopunjen s popisom djela, fototeku sa snimkama fotografija, videoteku s 
videozapisima, snimke originalnih rukopisa + hologramski prikaz Vikotra Žmegača kako govori. 

Za izložbeni prostor s temom „Kelemen“ predviđa se nabava novog dodirnog ekrana 27" s 
pripadajućim reproduktorom ili računalom i muzejskom slušalicom. Dodatno planira se nabava 
hologramskog ekrana ili projektora. Sadržaj multimedije odnosi se na životopis nadopunjen s 
popisom djela, fototeku sa snimkama fotografija, videoteku s videozapisima, snimke originalnih 
notnih zapisa, nagrade, informacije o Danima Milka Kelemena, zvučne zapise / snimke + 
hologramski prikaz Milka Kelemena kako govori / svira. 

Za izložbeni prostor s temom „Sport“ predviđa se nabava novog dodirnog ekrana 27"s 
pripadajućim reproduktorom / računalom, muzejskom slušalicom te dodatno audio-
reproduktorom s odabirom dijela i jednim klasičnim slušalicama za posjetitelja. Sadržaj 
multimedije odnosi se na povijesni pregled sporta / sportskih društava u Slatini, teme kako su 
vježbali naši stari, priče o sportskom infrastrukturi Slatine, najznačajnijim osobama vezanih za 
sport u Slatini sa životopisima, nagrade / priznanja / uspjesi + navijačke i slične pjesme. 

Za izložbeni prostor s temom „Za crtaćim stolom“ predviđa se nabava novog dodirnog ekrana 
27"s pripadajućim reproduktorom / računalom, muzejskom slušalicom. Sadržaj multimedije 
odnosi se na povijest tvrtke Gaj, izbor nacrta namještaja, opremanja i lameliranih konstrukcija, 
kartu svijeta s mjestima na kojima je namještaj tvrtke Gaj izvezen / postavljen i sl. te interaktivnu 
igru za djecu. 

Za izložbeni prostor s temom „Iz zemlje“ predviđa se nabava novog dodirnog ekrana 27"s 
pripadajućim reproduktorom / računalom, muzejskom slušalicom. Sadržaj multimedije odnosi se 
na povijest Univerzala, povijest Graditelja, povijest Klasja, povijest PIK-a i povijest Marinade. 

Za izložbeni prostor s temom „Iz škarnicla“ predviđa se nabava novog dodirnog ekrana 27"s 
pripadajućim reproduktorom / računalom, muzejskom slušalicom. Sadržaj multimedije odnosi se 
na povijest Slatinke, povijest slatinskog ugostiteljstva , fototeku i videoteku.  

Planira se digitalizacija / izrada dodatnih video sadržaja za izložbeni postav odnosno izrada 
video sadržaja (trajanja do 10 minuta) za potrebe multimedijalnog postava “Made in Slatina”. 

Za uredski prostor planira se nabava stolnog računala i višenamjenskog uređaja s pisačem, 
skenerom i kopirnim strojem. Za kompletan sustav planira se uvođenje centralnog sustava 
upravljanja i pristupa, programiranje, funkcionalno povezivanje i sl.  

Dodatno: planirano je osiguranje minimalno 5 oblika informacijsko-komunikacijske 
pristupačnosti, a koji će između ostalog uključivati  

- Braillevo pismo za slijepe osobe 
- Oblikovanje / tisak tekstova jednostavnih za čitanje i razumijevanje za osobe s 

intelektualnim teškoćama (format jednostavan za čitanje podrazumijeva prezentiranje 
teksta na način pristupačan ciljnim skupinama s različitim potrebama, a uključuje 
jednostavnost jezika koji se koristi, izbjegavanje simbola i metafora, pridavanje važnosti 
ilustracijama i sl.) 

- pristupačnost mrežnih stranica podrazumijeva prilagodbu sadržaja za osobe s kognitivnim, 
motoričkim i osjetilnim oštećenjima – ZMS već ima prilagođene mrežne stranice a planira 
se i dodatna prilagodba u skladu sa suvremenim tendencijama uključivosti  

- uvećani tisak 
- prilagodba pristupačnosti za slabovidne osobe – pravilan izbor boja s izraženim 

međusobnima kontrastom, podrazumijeva promjenu boja pozadine i boje teksta 
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- Izbjegavanje dizajna sadržaja na način za koji je poznato da može uzrokovati napadaj 
(previše treptajući sadržaj) 

Dodatno, unutarnje uređenje i opremanje kao i produkt dizajn i likovni postav težit će 
suvremenom izrazu, jasnoći i čistoći oblika, prilagođavanje suvremenim tendencijama spajanja 
povijesne građe s novim suvremenim izrazim (oblikovanjem produkt dizajna i sl.) – sve u skladu 
sa zatečenim stanjem građevine, planiranom rekonstrukcijom u cijelosti. 

U tom smislu, planira se izrada projektne dokumentacije koja će biti u svemu koordinirana i 
preklopljena s rješenjima rekonstrukcije zgrade kako bi se izbjegle pojave neusklađenosti 
rješenja (prije svega instalacija rasvjete, razglasa, multimedijalnog sustava, niskog napona, 
mreže i sl.). 

Sastavni dio ovog koncepcijskog rješenja je i troškovnik radova. 

Glavni projektant: 
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